JaK zhakowaé
Hollywoou?

do pitchlingu audiowilzualnego

<oncepcja aplikacji dla tworcow

Maciek Debata-filmy-gry-VR



[ 612 - PROBLEM ]

Co pozwala uruchomic produkejg?

MONEY e
VIONEY

potrzebuje
\ przekonujacego
ijE=R i} pitchu.

,Projekt odpowiada na problem
przekonujgcego przedstawienia pomystu
instytucjom finansujgcym i inwestorom.”

ZE ZGLDSZENIA



IDEA ]

ﬂSVSlBIIt pitchingu
audiowizuainego

Pomyst na film, gre lub VR w formie gotowe]
do rozmowy o finansowaniu.

,Pomaga potgczy¢ wizje artystyczng z czytelng
prezentacjg odbiorcéw, dystrybuciji i budzetu.”

GEL: uzyskanie srodkow finansowych na film,

grelub VR

ZE ZGLOSZENIA + Z PITCH DECKU

APLIKACJA MA:

BRIEF
prowadzi¢ uzytkownika przez opis
projektu

PRODUKCJA
zoptymalizowaé produkcje

BUDZET
analizowac¢ kosztorys z Excela

MATERIALY
przygotowywaé materiaty
dopasowane do rozmoéwcy



[ 63 - NA SCENIE I NA WIDOWNI ]

Dia kogo powstaje aplikacja? Do Kogo Kierujemy pitch?

Film Instytucja

Producenciirezyserzy PISF, fundusz filmowy
Historia, bohaterowie, koncepcja wizualna
> Warto$¢ artystycznai kulturowa
/

) > Dopasowanie do programu
ﬁra > Wykonalno$é i zespét
m Studia i twércy gier &
Rozgrywka, mechaniki, wyréznik produktu

vn _ _ > Odbiorcy i model przychodéw
Zespoty immersyjne > Ryzyka oraz struktura finansowania
Doswiadczenie, interakcja, Srodowisko yzy

odbioru > Warunki udziatu lub sptaty

Inwestor lub bank

Inwestor prywatny, fundusz, bank

CEL SPOTKANIA - konkretnakwota, partnerstwo lub kolejny etap rozmoéw.

Z PITCH DECKU



[ 064 - JAK TO DZIALA - KROK 1 ]

Brief, ktory porzadkuje projekt

Aplikacja prowadzi uzytkownika przez opis projektu — w czterech pytaniach.

VI TLN " TIIITLN TITIITLN FIIIA

g 02 03 1

Co tworzymy? Dia kogo? Dlaczego ten Kto i kiedy go

Logline, format, gatunek Widz, gracz lub I'"“Ekt? zrea"z“le-9

| etap rozwoju uczestnik doswiadczenia Wyréznik, potrzeba Zesp6t, materiaty,
odbiorcy i punkty harmonogram
odniesienia | partnerzy

TreS¢ prezentacji, materiaty wizualne i trening wystgpienia w jednym procesie przygotowania

JEDEN PROCES - :
projektu.



[ 65 - DYSTRYBUCJA I EKSPLOATACJA ]

Gdzie projekt znajdzie swoich odbiorcow?
| Kino
= | Platiormy slreaminyowe

| Internet

i | Serwisy gamingowe

TWOJ PROJEKT

W - | Platformy i lokalizacje VR

DLA KAZDEGO KANALU: model przychoddw terytorium termin . planowany zakres udostepnienia praw




BUDZET

EXGBl zamlema si¢ W czytelny slajd

DANE WEJSCIOWE

B Plik XLSX z kosztorysem i planem finansowania

A
Kategoria kosztow
Kategoria kosztow
Kategoria kosztéw
Waluta

Zrédto $rodkéw

Zrédto srodkow

Zrédto srodkow

potwierdzone

planowane

planowane

WYNIK W PREZENTACJI ilustracja -

Budzet catkowity i gtéwne koszty Udziaty zrédet
finansowania

Srodki potwierdzone i planowane

m potwierdzone = planol

I_UKﬂ Luka oraz wnioskowana kwota

@ Przed eksportem uzytkownik zatwierdza dane i sprawdza zgodno$¢ sum.

bez danych




[ 67 - MATERIALY ]

Jeden projekt, kilka form prezentacii
Pitch ustny

Tekst na 60 sekund lub 3-5 minut

Prezentacja PPTX i PDF

JEDEN PROJEKT

One-pager

Jednostronicowy opis projektu

materiaty dopasowane do
rozmowcy: ,prezentacje,
jednostronicowe podsumowanie
oraz scenariusz wystgpienia”

Pitch audiowizualny

Narracja, obrazy, materiaty wideo i dzwiek




Proba przed wirtuaing komisj3

-01aGZego w_laénie my mamy
stinansowac ten projekt?™

caty panel
Pytania, reakcje B

i pytania V—
uzupetniajace [(—)
Komisja ,zadaje pytania,
reaguje na odpowiedzi /\ /\ _ /‘\

| pomaga przygotowac
strategie spotkania”.

ROLA ROLA
ekspert artystyczny producent inwestor



[ 09 - PO PROBIE ]

Trening odpowiedzi I strategii spotkania

Informacja po probie Plan kolejnego spotkania

Z Czy przekaz jest zrozumiaty? 81  Najwazniejszy cel rozmowy

z Czy odpowiedz jest konkretna? 02 Argumenty dla danego rozmdwcy
Z Czy liczby sg spdjne z budzetem? 03  Odpowiedzi na trudne pytania

z Czy wystgpienie miesci sie w czasie? 64  Proponowany kolejny krok

o Rec | I | | ) I I | i I | | I I I Nagranieitranskrypcja pozwalajg poréwna¢ kolejne préby.



[ 16 - STAN PRAC I ROZWOJ ]

0d koncepcii do prototypu - i dalej

® S S

e TERAZ KOLEJNY KROK PIERWSZA WERSJA

Koncepcja Ilzialaiqcv prototyp Zakres startowy
Iunkclonalna = brief = Brief projektu filmowego

= ,Naobecnymetapiemam . jmportbudzetu = Import kosztorysu z Excela
koncepcje funkcjonalng”
= generowanie prezentacji = Prezentacjaione-pager

= Trening pytan i odpowiedzi

PILOTAZ - czasprzygotowania, poprawno$¢ danych i zrozumiato$¢ pitchu

DALSZY ROZWOJ
Kolejne etapy

* Rozmowy gtosowe

z komisjg Al

= Panel rozmdwcow

Z awatarami

= Eksport pitchu wideo,

wersje jezykowe

- Sciezki dla gieri VR

= Wspotpraca zespotu



Ja k znako wa u s

9 W Kaidej rozmowie.
= Mniej recznego przepisywania danych

t atwiejsze dopasowanie do odbiorcy

Dac¢ twércom narzedzie do przekonujacej
rozmowy o ich projektach.

Mozliwos$¢ przecwiczenia trudnych
pytan

Nastepny krok: prototyp i pilotaz z twércami. _

Maciek Debata
P2 - Platforma do pitchingu

PITCH DECK
LN SPRING HACKAITHON - FILM SPRING OPEN 2026 drive.google.com/file/d/1n58QsTOTUNs_GqGPTD7AejjQ_Sg5-5ap




