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SC. 02

KLAPS PUNKT WYJSCIA

CODZIENNY GHROS PRODUKGJI
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teriat sq
MaLerioy w gv‘owach

w folderach”

nagIaﬂla,

y2ustalenia na
CzataCh” uzasadnienia, ktore nie
zostaly zapisane

decyzije rozproszone
w watkach

UjQClar
dokumenty

,Potem trzeba znalez¢ konkretne ujecie albo ustalié¢, dlaczego dwie osoby

realizuja sprzeczne decyzije.”

— ze zgloszenia

- TK 01



Kl.ﬂps IDEA SC_ 83 - TK 01

Jedna pamieé projektu —

one creat"ve memory. ILLUSTRATED STUDID WORKFLOW
- . The Last Light SCENE 12 / BLUE HOUR / STATION
+KLAPS zbiera materiaty,
@ orecror/ Request @ eomor/ contriBuTION SCENE DOSSIER / SOURCE-LINKED

o1y

notatki i historie ustalen E—
w kontekscie jednego Hold the wide cho.

(et the cilence breathe.

projektu.”

D 0 c E L D wo 09 PRODUCT VISION / DESIGN PROTOTYPE

.ma tez pomagac¢ wychwytywac
sprzecznosci i pokazywac ich zrodia,
zeby ekipa mogla je $wiadomie shot. Let the silence breathe.”, pasujacy klip i powéd
decyzji zostajg potgczone w jednym rekordzie.

Z WIDEO | Scena 12 projektu demo: notatka rezysera ,Hold the wide

rozstrzygnac.”



Klﬂps PRZEPEYW PRACY

PODSTAWOWY PRZEPEYW JUZ DZIRER

00:00:00 00:01:00 00:02:00 00:03:00

SC. 04 - TIMELINE

00:04:00

01 - MATERIAt 02 - SZUKANIE 03 - DECYZJA 04 - TABLICA 05 - PITCH 06 - EKSPORT

s WRZUCASZ ZNRJDUJESZ LAPISUJESZ UKLADASZ POROWNUJESZ EKSPORTUJESZ

Al

materiat fragment 2 uzasadnieniem  sceny i ujecia warianty podsumowania
LWIzucasz ~Wyszukujesz nZaplsujesz przy tablice ze zapisujesz 'raporty
materiail” do fragment” — takze nim notatke albo scenami, ujeciami warianty i je eksportujesz
biblioteki wedtug znaczenia decyzje” i1 odniesieniami porownujesz podsumowania
projektu

i raporty w kazdym
etapie pracy



Klﬂps WYSZUKIWANIE WEDEUG ZNACZENIA RAPORT 01 - EKSPERYMENT

,EmbeddingGemma 2 stuzy do wyszukiwania wediug znaczenia w tekstach, obrazach, dzwieku
1 wideo.”

EmbeddingGemma 2 IR YT/ T

LOKALNIE - RTX 4090

ludzie w przedziale pociagu

wektor zapytania -

prawdziwe zapytanie po polsku Sl

257 okien filmu - wektory wideo (goéra) i audio (doi) - top 5 dla zapytania

00:00:00 A 01:00:40-01:01:00 - cos 0,7738 - #1 81-25:24

207 768 37,907 ns

score = max(
okien filmu, giownie wymiarow wektora mediana 21 ciepiych zapytan cos(q, wideo),

po 20 s (pierwsze, ,zimne”: 9,790 s) cos(q, audio))



Kl.ﬂps WYNIKI — UCZCIWTIE RAPORT ©1 - 7 ZAPYTAN, 1 FILM

F g
I'1ulI]"[lIH‘IIEINI:SHI‘"N"]IIlr'll I‘JI‘INH[l‘IVIﬂ“l|]rII‘NIIIEE I]"["HN"]H['
ludzie w przedziale pociggu
@ o,7738 25 ’
czilowiek na plazy I 257

@ 0,749 _ ,
okien przekracza prog 0,55

poranne rytuaty i liczenie takze dla niepowigzanego

@ 0,7325 - audio zapytania o stacje kosmiczng.

mezczyzna siedzi przy stole w mieszkaniu

@ 0,7268
Wniosek z raportu: wyniki to
samotny cziowiek szuka spokoju andvdaci d Jad
@ o,7244 andydaci do przegladu
z podgladem zrodia. Do
przygotowywanie napoju w mieszkaniu kalibracji potrzebny jest
@ o,7160 : T -
zestaw wielu filmow oceniony
stacja kosmiczna na orbicie Ziemi przez filmowcow.
® 0,6476
0,50 prég 0,55 0,65 0,80

Film referencyjny: Dzien swira (2002), rez. Marek Koterski - zapytania eksploracyjne, nie losowe



HJJIF!; PITCH Z LOKALNYM MODELEM SC. 07 - TK 01

Al PROPONUJE. GZEOWIEK WYBIERA.

~Qwen3.5-9B na podstawie briefu i wybranych
tekstow lub opisow proponuje kierunki pitchu,

logline, synopsis i poprawki.” ' Give the film a voice.

Write a direction, Feep every version. Choose the ome you believe

W2 [Foman VERSION H

WERSJA 1 + A STORY TOLD IN SOUND

BRI EF . ound archiwv: 5t first all F
szkic AI

projektu I

Qwen3.5-98 SYNOPSIS
8 porownaj o
lokalnie

WYBRANE f

WERSJA 2

teksty / opisy

CHARACTERS

poprawka czlowieka

~Cztowiek moze je przerobic, porownac i wybrac PP SO S

najlepsza wersje.”



Kl.ﬂps LOKALNY LLM W PRAKTYCE RAPORT ©2 - 3 REALNE ZAPYTANIA

SZNIG PISZE Al. AKGEPTUJE GZEOWIEK.

ZAPYTANIE CZAS TOKENY WE / WY
ODPOWIEDZ MODELU - DOSELOWNIE

01 - koncepcija 194,3 s 1649 / 888 : . i . p
,,;Nie mozna ustalié, co doktadnie méwi

@2 - poprawka 73,9 s 2495 / 875 kobieta w S| ani c2y mez2cayana 2 S49 S$pi,
dyz opisy nie 2awierajq d3wi ]

@3 - granice dowodow 62.5 s 1632 / 842 9092 opisy rYq dwieku ani

’c”

2achowania postaci.

Qwen3.5-9B - bfloatl6 - RTX 4090 - kazde: poprawny
schemat, wymaga przegladu

CO DZIAtEA MOZLIWE PROBLEMY PRZY MNIEJSZYCH MODELACH

struktura, wersja z rodzicem, czesc¢ kotwic synopsy po 77, 85 i 96 siow przy zadanych
zrodtowych, nazwane granice dowodow 100-150; obce znaki w polskim tekscie



Klﬂps ARCHITEKTURA

STUDIO - TENANT. LOKALNIE LUB W CHMURZE.

WIELE STUDIOW

wtasne projekty
i cztonkowie

;LOKALNIE LUB W CHMURZE;

SYSTEM MULTI-TENANT

ASP.NET CORE HOST

BLAZOR

-NET 10 - Ci# 14

USEUGI APLIKACJI

import - wyszukiwanie
decyzje - tablice
pitche AT

zadania w tle

Identity + MFA

Finbuckle.MultiTenant

ass

DANE PERSISTENCE

e

WSPOLNA SQLITE / EF CORE

dane studia i projektu - zadania -

wektory

LOKALNE PLIKI

media studia - oryginalty i podglady

-

WSPOLDZIELONE WORKERY AT

MEDIA + EMBEDDINGI - EmbeddingGemma 2

Python - PyTorch - CUDA - PyAV

GENEROWANIE PITCHU -
Python -

Qwen3.5-9B

PyTorch - Transformers

Z DIAGRAMU SYSTEMU

PRZYSZtEE ROZSZERZENIE

NVIDIA Triton
Inference Server

serwowanie modeli

Serwis moze dziata¢ w chmurze, a mozliwos¢ pracy w peini lokalnej, bez

wysytania materiatow do chmurowego AI, to dodatkowy atut.

Tenancy egzekwuje aplikacja; workery AI sg wspoidzielone.



Kl.ﬂps STAN PRAC

NA DZIS

P — W] i = s —
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The bt The bt e
S et
_ : - L " b

) biblioteka i podglad

materiatow
iwanie R iwani
wyszukiwar Biblioteka Wysaukiwanie
notatki
) . e . i = s — W] o = s = -
historia decyz] = S

tablice

tworzenie i porownywanie
pitchow

eksport pitchu z zaznaczonymi
materiatami do paczki

otwieranej bez aplikacji Decyzje 2 uzasadnieniem —

15’1 testow w repozytorium demo - przegladarkowa edycja
pilota z fikcyjnym projektem The Last Light



Klﬂps PLAN ROZWOJU

CO DALEJ MOZNA ROZWINAG

DZIS - LOKALNY PILOT »

DOCELOWO

b
CE! f : 02 é I 03 f ; 04 é 05
. wykrywanie ' 1 raporty dla . | wspolna praca f% integracja é dema projektu
sprzecznych | | rezysera o w XR . 1z montazem 1 materiaty dla
P P fanow

ustalen .+ 1 produkcji

~1en szerszy zakres jest planem rozwoju”

NAJBLITSTY KROK =o=ciczenie jakoscs wszuiiuana & catego arsztats
w pracy z ekipami filmowymi”




Klnps (AMIL ROSZAK KONIEC UJECIA

NEEP THE GONTENXT.
MAKE THE FILM.

Z WIDEO PITCHOWEGO

7787 WIDEO dropbox.com/scl/fi/t41585yploslijpynxrijlsd/
‘ mjps‘ KLAPS-HackAIthon-..-Kamil-Roszak.mp4
A film is more than its footage. DEMO - REP0  github.com/Kamil-Roszak/KLAPS-demo

HackAlthon Film Spring Open 2026

MATERIAEY dropbox.com/scl/fo/2smwol100tuqwlv8lvvqgbi/
raporty - plakat - architektura

D! [iiti'siing oren HackATthon - Film Spring Open 2026



