HACKAITHON - FILM SPRING OPEN 2026

CineMemory

zaznacz moment. Nie przerywaj oglgdania ani stuchania.

MamyWo]ne Weronika Serafin ( e KONCEPCJA



PROBLEM

W ciemnej sali cos umyka

gubienie wqtku informacje, Rtore umykajq
| PR :
b _V - - -
niezrozumiafte dialogi

~Projekt powstat z potrzeby rozwigzania problemu gubienia watku, niezrozumiatych dialogow

i informacji, ktére umykajg podczas seansu.”



DLA KOGO

Dla kazdego micjsca na widowni

o @ @ @
DOSTEPNO‘.':EC POZNAWCZA GLEBSZA ANALIZA
»,0S0by z trudnosciami z koncentracja (np. ~Wszyscy widzowie, studenci i tworcy, ktdrzy chca

ADHD) czy przetwarzaniem informacji” gtebiej analizowac oglgdane tresci”



IDEA

,koncepcja dyskretnego asystenta, ktéry pomaga
widzom lepiej...”

rozumie¢ - zapamietywaé¢ - analizowaé

...tresci filmowe

D€z przerywania ogladania i odrywania wzroku od ekranu.”



INTERAKCJA

Yedno stukniecie

e
—
zegarek pierscien kontroler telefon

Jednym stuknieciem uzytkownik zaznacza moment, ,kidrego nie zrozumiat albo do ktérego chce
wrocic”.



PODCZAS SEANSU

Film trwa dalej

| | | | N ~Dyskretna wibracja potwierdza

zapis.”
.Nie trzeba wyciggac telefonu, przerywac filmu ani formutowac¢ pytania w trakcie
ogladania.”



PO SEANSIE

lista momentow i rozmowa z Al

y

ZAPISANE MOMENTY

Moment 1

N

Moment 2
[ @

Moment 3

Zapytaj Al o ten moment...

[ przypomnieé sobie dialog

wyjasnic¢ kontekst

przettumaczy¢ wypowiedz

przeanalizowac¢ znaczenie sceny

Q. znalez¢ dodatkowe informacje i Zzrodta



ZASIEG

Ogladanie 7 stuchanie

>

—_— . e . .
Film YouTube Podcasty
seans w kinie lub w domu wideo w sieci stuchanie bez ekranu

-Rozwigzanie moze dziata¢ réwniez podczas oglagdania YouTube i stuchania podcastow.”



STAN PRAC

Etap: koncepcja

C)
Opracowane Do zbudowania i przetestowania
e koncepcja produktu o dziatajgcy system synchronizacji tresci
e scenariusz interakcji = obstuga gestow

e mockupy urzadzen haptycznych i interfejsu aplikacji
Ilustracje urzadzen i aplikacji w tej prezentacji sg
schematyczne — przedstawiajg opisang ideg, nie gotowy
produkit.

Generatywna Al postuzyta do rozwijania koncepcji, analizy
przypadkow uzycia i tworzenia wizualizacji.



DOCELOWO

Platiorma dostepnosci poznawczej

= AR -

opcjonalna pomoc rozpoznawanie postaci upraszczanie wypowiedzi
W rozumieniu ztozonych

dialogdéw w czasie
rzeczywistym

,Docelowo CineMemory moze stac sie platforma dostepnosci poznawczej” — kierunek rozwoju, nie stan obecny.



Wskazowki dla scenarzystow i rezysercuw

ILUSTRACJA - ZAGREGOWANE MOMENTY NA OSI FILMU

L T T ] s Ee® & & -ae am mpm ° - LN (r " ENT_ T TN ]

»analiza zagregowanych, dobrowolnie udostepnianych informacji o momentach niezrozumiatych dla widzéw,
pomagajaca scenarzystom i rezyserom tworzy¢ bardziej dostepne filmy”

Projekt zaktada poszanowanie: * PRYWATNOSCI e PRAW AUTORSKICH e TWORCZEJ INTENCJI REZYSERA



GLOWNA IDEA

Ltechnologia ma wspierac odbior filmu, a nie
konkurowac z nim o uwage widza”

PITCH DECK - GOOGLE DRIVE

CineMemory , ) | |
drive.google.com/file/d/14E1Zjv7/FsYbRgFAzZFNSMPtp1v3OViAVJ

zespot Mamy Wolne - Weronika Serafin
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